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Void-Gate League 
  



Regeln 

 

Eventdauer: 5+ Wochen 

Eventort: auf jeder der tausend welten 

 

Wochenaufbau 

• Woche 1: Startbox oder Kader 
• Woche 2: startbox/Kader +1 Hero oder 4 units +1 Hero 
• Woche 3: 8 units +1 hero  
• Woche 4: 8 units +1 hero oder 11 units +2 Heroes 
• Woche 5+: 11 units +2 heroes oder 15 units +3 heroes 

 

Spiele bis 8 units +1 hero sollten auf einem 30 x 30 zoll spielfeld 
gespielt werden.  

Spiele ab 8 units +1 hero sollten auf einem 48 x 48 zoll spielfeld 
gespielt werden. 
 

  



eventpunkte 

 

spiel gespielt          1 punkt 

• Voll bemalt gespielt      +1 punkt 

Bemalpunkte 

• Warjack / Fahrzeug      2 punkte 
• Einheit           1 punkt / Modell  
• Solo           1 punkt 
• Attachment         1 punkt 
• 2 void gates         1 punkt 
• 2 mantlets         1 punkt 
• 2 Missionsmarker / 1 Arc objective  1 punkt 

 

 

Der spieler mit den meisten eventpunkten ist am ende der void-gate 
league der unangefochtene warcaster der tausend welten! 


